Vitejte u akéni hry FINAL DOOM. Dynamického virtualniho dobrodruzstvi, ve kterém jste nejdrsné&jSim
marifiakem, ktery kdy ve vesmiru existoval. Vasim ukolem je probojovat si cestu nasi planetou, pokud
chcete jeji obyvatele zachranit pred vécnosti stravenou v pekle.

Naplii hry FINAL DOOM je velmi jednoducha. Nejednd se o téZkopadnou dobrodruznou hru, ale
o akeni stfileCku. Abyste vyhrali, potfebujete mozek a zabijacky instinkt.

Pribéh pokracuje...
FINAL DOOM
TNT: Zlovoluce / Pokus Plutonia

TNT: Zlovoluce

Ackoliv vSichni vedouci predstavitelé UAC i vétSina jejich zaméstnancl zemfeli, spolecnost
jako takova preZila a pfesla pod pfisny vliadni dohled. Dale patrala po tajemstvi pfenosu hmoty

a pokracovala v pokusech za mnohem vys3ich bezpeénostnich opatfeni.

Zakladna UAC byla vystavéna na jednom z Jupiterovych mésict v nadéji, Ze kdyby se néco
stalo, bude Zemé diky vétsi vzdalenosti v bezpeci. Na zékladnu byli rovnéz poslani marifaci,
pfipraveni na vse.

Invaze

Zahy poté co UAC oteviela branu, podnikli sluZzebnici pekla prvni utok. Branou se z ni¢eho nic
valily ostnaté, zubaté a slintajici zrady, spojeni monster a moderni techniky. Stroje na zabiti mavaly
svymi obrnénymi kon&etinami a tfasly se krveziznivosti, hledajice mékké a krvacejici lidské maso,
které by mohly roztrhat. Nalezly vSak pouze smrt. Vesmirna namorni péchota Spojenych statt byla na
takovouto udalost pfipravena a v fadach pekelnych hord rozsévala smrt. Vyrojili se novi démoni, ktefi
doufali, Ze pfecisli obrance svym nekonecnym zastupem. Ale ani jejich ohromujici mnozZstvi nebylo
pro marinaky soupefem. Rozestavéni v obrannych pozicich kolem brany dokazali marifaci pobijet
monstra po stovkach a pfitom utrpéli mizivé ztraty.

Stejné nahle jako zadala, invaze skoncila. Posledni hofici lebka, ktera s kiikem prolétla
branou, byla naraz zasaZena dvaceti vystfely z brokovnice a v mistnosti nastalo znovu ticho. AZ na
zvuk odkapavajici krve. Peklo prohralo.

Vyzkum pokracoval dal, stateénéji a s mensi opatrnosti. VSichni marifiaci obdrzeli od vdécné
vlady stfibrné hvézdy a UAC stédfe prispéla do fondu veteranl. Obranné pozice byly posileny
a marinaci se méli na pozoru pfed dalsim pokusem. VeSkerou svoji pozornost zamé&fovali na brany.
Divali se ale Spatnym smérem.



Zaplava monster

Peklo ma v kapse vic trik(. Nékolik mésicu po tomto incidentu pfiletéla pravidelna zasobovaci
lod o néco dfive. Na radaru vypadala mnohem vé&tSi nez obvykle. A bliZila se ze Spatného sméru.
Podivné, ale ne nevysvétlitelné. Nedbala obsluha radaru ohlasila jeji pfilet a zaméstnanci se vydali
smérem Kk pfistavaci ploSe, kam méla lod namifeno. Nikdy ale nepfistala. Misto toho zUstala viset ve
vzduchu, nékolik kilometru nad zakladnou. Muzi i Zzeny se podivali vzhlru a spatfili, Ze je néco
prevelice Spatné.

Tahle lod nemohla priletét ze Zemé. Byla obrovska, dlouha nékolik kilometrt a postavena
z kosti, oceli a rozkladajiciho se masa s prichuti smrti. Byl to biologicky, mechanicky a zaroven
magicky vytvor samotného pekla, ktery se pfiletél vesmirem pomstit. Oteviela se ohromna vrata, velka
jako fotbalova hiisté, a z nich se zacali snaset ukryti démoni, padali k zemi a svymi tepajicimi,
pulzujicimi tély zakryli celou zakladnu. Najednou byli vSude. Obrana marinaku, vytvofena tak, aby
zabranila utoku z brany, byla bezcenna. Monstra se valila kanaly, ventilaénimi Sachtami, chodbami,
byla vSude. Bésnila, nicila a hodovala.

Z prezivSich lidi se opét stali zombifikované zridy bez mozkd, které existuji jen proto, aby
zabijely, zabijely a zabijely.

Je to na vas

Smrti i zombifikaci unikl jediny muz. Velitel marinakd. Vy. Kdyz se oblaka rozestoupila
a z hvézd prisla zkaza, nebyli jste na zakladné. Byli jste nékolik kilometr(i daleko, na vychazce po
drsné mésicni krajiné. Najednou jste za sebou zaslechli zavréeni. Rychle jste se otoCili, abyste se jim
postavili tvafi v tvar. Tém, ktefi vas jesté porad strasili v no¢nich murach. Vase reflexy neztratily nic na
rychlosti, vytahli jste pistoli a nadélali z impu krvavé cucky.

Rychlym krokem jste si to namifili k zakladné a kdyz jste ji spatfili, okamzité jste si uvédomili,
co se stalo. Nad zamorenou zakladnou se jesté porad vznasela lod démon(. Vasi lidé — muzi, které
jste vycvicili, aby bojovali, zabijeli a zemfeli tak, jak nikdo jiny pfed tim — byli mrtvi. Nebyli jste tam,
kdyZ se to stalo. Nemohli jste zemfit s nimi.

Na rozdil od starodavnych samuraju, ktefi umirali se svymi muzi, jste natahli pistoli. Budete
zabijet. Na pamatku svych muzi. A jestlize pfitom zemfete, no, stejné k tomu muselo jednou dojit.
Smrt ve sparech démonu je mozna ten nejhorsi zplsob jak zemfit, ale jestli se jim podafi vas dostat,
bez boje to urcité nebude.

Pokus Plutonia

Po katastrofalni invazi pekla na Zemi, pfijaly Spojené staty opatieni, aby k podobné invazi
nemohlo znovu dojit. Stara spole¢nost UAC byla obnovena a dostala zcela nové vedeni (protoze
v8ichni stafi spravci a akcionafi byli mrtvi, nebyl to velky problém). Jejim Uukolem bylo najit nastroje
a technologie, které by zabranily dalSimu takovému vpadu.

Ackoliv byla invaze zastavena a zbyli démoni byli postupné vyhlazovani specialnimi
jednotkami, bylo zfejmé, Ze peklo ma stale dostatek sil. Pavou€i mozek a Baphomet uz nebyli
hrozbou, ale kdo vi, co dal$iho je tam venku? Ceka. Sleduje nas. Chysta se.

Nova UAC zacala pracovat na kvantovych urychlovacich, které by mély byt schopné zavfit
mezidimenzionalni brany na dalku a zabranit tak jakymkoliv dal§im atokim. Projekt zacal zcela
nevinné. Aby se v3ak védci dozvédéli, jak je mozné brany uzavfit, museli je nejprve znovu pochopit.
To se jim podafilo velmi rychle. MoZznd az pfilis rychle.

Hrdza

Brzy se bytosti z venku zacali Zivé zajimat o nové pokusy a pak, jednoho dne, se uprostied
vyzkumného komplexu otevfela brana. Z ni se vyvalily zvracené hrizy s cilem vSe znicit. Ale védci
UAC byli pfipraveni. Kvantovy urychlovaé pracoval pfi svém prvnim testu dokonale — kdyz ji
urychlovac zasahl, uzavfela se invazni brana v okamziku a provZzdy. Kyberdémona, ktery ji pravé
prochazel, rozsekla zavirajici se brana vedvi. Zemé byla nyni pfed dalSi invazi z pekla v bezpedi.
Lépe feCeno bude, aZ se tato technologie rozesle po celé planeté.

Druhého dne se na zakladné otevfelo sedm bran, kterymi se vyrojily legie monster. Kvantovy
urychlovac je zaCal okamzité uzavirat a za necelou hodinu jich bylo $est mimo provoz. Ale armada
pekla byla uz pfili$ silna, pfili§ pocetna. Marifiaci bojovali jako vztekli psi, ale nakonec padli pod drapy
nepfatel. V&dci, marifaci i ufednici byli vSichni pobiti, nebo pfemé&néni na nemrtvé zabijaky.



Ukol

Kvantové urychlovage se nachazi hluboko uvnitf zpustoSeného komplexu. Hlida je stréazny
démon, ktery zaroven ovlada posledni pekelnou branu. Vlada, ktera se obava, Ze by mohl byt
kvantovy urychlova¢ zni¢en, nebo pouzit néjakym zplsobem proti nam, pfevelela na misto vSechny
marifiaky, bez ohledu na jejich sou¢asnou pozici.

VYy jste byli pravé na dovolené a slunili se na plazi nedaleko komplexu. Oblékli jste se, popadli
pistoli a zamifili ve svém automobilu ke komplexu. Kdyz jste dorazili, zahlédli jste uvnitf zablesky
a zaslechli vyti a prozpévovani si. VSude byla roztrouSena mrtva téla. Strazce brany uvnitf zifejmé
néco déla — néco, co zanedlouho dosahne svého désivého vrcholu.

Vite, Ze béhem hodiny nebo dvou dorazi cely oddil marinakl a zauto€i na zakladnu
délostfelectvem a leteckym bombardovanim. Také vite, Ze uZ bude pozdé. P¥ili§ pozdé. Letadla srazi
z oblohy létajici démoni, déla budou roztavena pekelnymi raketami a ohnivymi koulemi. Vojaci budou
pfi vniknuti do obrnénych budov UAC roztrhani na kusy. Béhem hodiny nebo dvou dokonéi ty zridy
uvnitf svlj désivy Ukol a budou opét pfipraveny obsadit nas svét.

Je to na vas. Musite vstoupit do komplexu a zastavit straZzce brany. Sami.

Instalace hry FINAL DOOM

Minimalni systémové pozadavky pro hrani hry FINAL DOOM jsou nasledujici:

= procesor 486 pracujici na frekvenci padesati MHz

= 8 MB RAM (64 MB pro Windows XP, 128 MB doporu¢eno)
P graficka karta schopna zobrazit 256 barev

= Microsoft Windows 95

Také muzete pouzit:

P zvukovou kartu kompatibilni se systémem Windows 95
= modem o minimalni rychlosti 9600 baud
P sit' s protokolem TCP/IP nebo SPX/IPX

V3echna tato zafizeni musi byt nastavena tak, aby spravné fungovala s vasim opera¢nim systémem
Microsoft Windows 95 (nebo novéjsim). Pokud mate napfiklad potiZze se zvukem, méli byste upravit
zakladni nastaveni vasi zvukové karty ve Windows (pod poloZzkou Ovladaci panely) a v3e fadné
zprovoznit.

Instalace pod Windows 95/98/ME/2000/XP:

Pokud vas systém podporuje automatické prehravani:

Jednodude vlozte CD do svého pocitace. Instalaéni program se spusti automaticky.

Pokud vas systém automatické pfehravani nepodporuje nebo jste automatické prehravani vypnuli:
Vlozte CD do svého pocitace.

Kliknéte dvakrat na ikonku Tento pogcita€.

Kliknéte dvakrat na mechaniku CD.

Kliknéte dvakrat na soubor Setup.exe a postupujte podle pokynu na obrazovce.

Poznamka: Instalator na vas pocitac nainstaluje v8echny tfi ¢asti SBERATELSKE EDICE (ULTIMATE DOOM,
Doowm Il a FINAL Doom). Nemusite instalovat kazdou z nich zvIast.



Odinstalace hry FINAL DOOM

V nepravdépodobném pfipadé, Zze byste kdy chtéli ze svého pocitate odstranit FINAL DOOM, méli
byste odolat pokuSeni smazat jednoduse soubory z disku. Misto toho pouzijte vnitfni schopnosti
operacniho systému Windows provést CistSi a Uplnou odinstalaci. Mizete tak ucinit jednim z téchto tfi
zpUsobu:

1) Vlozte CD do svého pocitace (a v pfipadé, Ze vas systém nepodporuje automatické pfehravani
nebo jste automatické prehravani vypnuli, spustte podle pokynl uvedenych vyse instalaéni program).
AZ se objevi Uvodni obrazovka SBERATELSKE EDICE, kliknéte na UNINSTALL (Odinstalovat)

a postupujte podle pokynu na obrazovce. NEBO

2) Kliknéte na tlacitko Start. Vyberte poloZku Programy. Piejdéte do slozky, do které jste nainstalovali
SBERATELSKOU EDICI (standardné to je DOOM COLLECTOR’S EDITION). Kliknéte na mozZnost
nazvanou Uninstall DOOM COLLECTOR’S EDITION a postupujte podle pokynu na obrazovce.
NEBO

3) Oteviete Ovladaci panely a dvakrat kliknéte na ikonku Pridat nebo odebrat {5
programy. Ze seznamu aplikaci zvolte DOOM COLLECTOR’S EDITION, stisknéte Prdat nebo
tlaitko Zménit nebo odebrat a potvrdte odstranéni SBERATELSKE EDICE. programy

Poznamka: Odinstalace odstrani z vadeho pocitate souCasné vSechny tfi asti SBERATELSKE EDICE
(ULTiIMATE Doom, Doom Il a FINAL Doom). Nemusite kaZzdou z nich odinstalovavat zvIast.

Preinstalace hry FINAL DOOM

Pokud byste nedopatfenim odstranili ze svého pocitaCe soubor, ktery je nezbytny pro fungovani hry
FINAL DOOM, a museli ji pfeinstalovat, méli byste nejprve provést odinstalaci a poté nainstalovat
zbrusu novou verzi.

Spusténi hry FINAL DOOM

Po nainstalovani hry FINAL DOOM ji mlzete spustit za pomoci nasledujicich kroku:

Kliknéte na tlacitko Start.

Vyberte slozku Programy.

Zvolte slozku, do které jste nainstalovali SBERATELSKOU EDICI (standardné to je DOOM
COLLECTOR’S EDITION).

Kliknéte na polozku FINAL DOOM.

Tim otevfete spoustéci utilitu hry FINAL DOOM. FINAL DOOM nabizi fadu moznosti, které Ize
nastavit pouze pfi startu. Spoustéci utilita vam umozni tyto moznosti nastavit a zahgjit hru pro jednoho
nebo vice hracd. Spoustéci utilita vam také zpfistupfiuje menu nastaveni, diky kterému si mizete
upravit FINAL DOOM podle svych pfedstav a menu pokrocilého nastaveni, ve kterém muzete
specifikovat pokrocilé moznosti hry.



Doom fFor Windows 95 Launcher

Type of Game or Connection

SPOUSTECI UTILITA

2%

— Game Parameters
Game wal file

[THT =]

3 ame Information

Flayer Alias Custom /a0 File
|.-'1'-.dministrat|:|r I[NDNE] j Browse... |
Game Mame # Players Skill Level
|.-'l'-.dministrat|:|r 1 j Il'm boo young to die j
Games Currently Available Episode/Level

ILE'\.-'E| 1: Syztern Conbrol j

— Deathmatch Ophions
™| Flayin "Deathtdstch! Mode
™| Flayin "Deathmateh (11 [aldeath]

— Monster Optionz
[T Mo Monsters
[T Fast Monsters
[T Fespawn Monsters

Advanced... | Canfiguratiar... |

Cancel |

Type of Game or Connection (Typ hry nebo pfipojeni): Zvolte si bud hru pro jednoho hrace, nebo
si zahrajte s lidskymi protihraci pfes sit nebo modem.

Player Alias (Prezdivka): Toto jméno vas bude zastupovat v ocich ostatnich hracu, ktefi se zucastni

hry vice hraca.

Game Name (Nazev hry): Timto jménem se bude pro ostatni hrace identifikovat vase hra vice hracu.

# Players (Pocet hraca): Pokud chcete vytvofit novou hru vice hracd, na tomto misté urcete jejich
pocet. Hry po modemu jsou omezeny na dva hrace. V hrach po siti se mohou utkat dva az &tyfi hraci.
Hra nezacne, dokud se nepfipoji zadany pocet hracu.

Games Currently Available (Momentalné dostupné hry): Pokud jste vybrali hru vice hracd, zde se
zobrazi vSechny kompatibilni hry, které jiz existuji. MUzete se pfipojit k jiz existujici hfe, nebo vytvofit

svQji viastni.

Game Information (Informace o hre): Tato poloZka plati pouze pro existujici hry vice hra¢a. Pokud

jste si vybrali hru vice hracd, objevi se zde po zvoleni existujici hry ze seznamu momentalné
dostupnych her informace o pfislusné hie, jako je napfiklad uroveri obtiZnosti.

Game WAD file (Herni soubor WAD): Herni soubor WAD ur€uje z&kladni prostifedi, monstra
a zbrané hry FINAL DOOM. Tyto informace je mozné rozsifit nebo nahradit uZivatelskymi soubory
WAD. K hrani pfesto potfebujete licencovany soubor WAD.

Custom WAD File (Uzivatelsky soubor WAD): Urcuje volitelny uZivatelsky soubor WAD, ktery se

pouZzije pro pfislusnou hru. UZivatelské soubory WAD rozsifi vas zazitek ze hry FINAL DOOM

a pfinesou vam nova prostfedi, monstra a zbrané.




Browse (Prochazeni): Najdéte na disku uZivatelsky soubor WAD.

Skill Level (Uroven obtiznosti): Uréuje, kolik monster kolem se vas bude snazit zabit.
Episode/Level (Epizoda/aroven): Vyberte si Uroven, ve které zaCnete.

Play in ,,DeathMatch“ Mode (Hrat v moédu ,,Deathmatch®): Spusti hru vice hracu, ve které misto
spoluprace s ostatnimi hraci bojujete proti nim. Své protivniky nevidite na mapé a nemUzete prepinat
do jejich pohledu, ani nezacnete ve stejné oblasti.

Play in ,,DeathMatch II“ (altdeath) (Hrat v médu ,,Deathmatch Il (altdeath)): Podobné klasickému
Deathmatchi s tim rozdilem, Ze se objekty po tficeti vtefinach znovu objevi. KdyZ zabijete sami sebe,

strhava se vam to ze skore a mlzete skoncit i se zapornym vysledkem.

No Monsters (Zadna monstra): Spusti hru bez pfiger. Obvykle se pouZiva pro Deathmatch, kde by
se monstra mohla doZadovat nechténé pozornosti.

Fast Monsters (Rychla monstra): Dava monstrim vyssi rychlost. Jedna se o standardni chovani
nepratel na urovni Nightmare (No¢ni mura).

Respawn Monsters (Opétovné objevovani monster): Monstra budou mrtva zhruba osm vtefin a pak
se vrati s chuti po pomsté. Jedna se o standardni chovani nepfatel na urovni Nightmare (No¢ni mura).

Advanced... (Pokro¢€ilé moznosti...): Nahrajte uloZenou hru, vytvoite demo, nebo vyuZijte dalSi
pokroc€ilé moznosti (viz Cast ,Pokrocéilé moznosti“ niZe).

Configuration... (Nastaveni...): Nastavte si klavesnici, mys, joystick, své hlasky nebo zvuk pomoci
menu nastaveni (viz ,Moznosti nastaveni niZe).

New Game (Nova hra): Spusti novou hru nebo nahraje uloZzenou hru.
Join Game (Pripojit se ke hre): Pripoji se k existujici hfe vice hraci.

Cancel (Zrusit): Zavie spoustéci utilitu.

Pokrocilé moznosti

Menu pokro€ilého nastaveni

Game | Demo I Screen Hesnlutiunl

Spoustéci utilita hry FINAL DOOM nabizi rovnéz menu pokrocilého nastaveni, kde muzete nahrat
ulozenou hru, vytvofit Easové omezenou hru, nahravat a pfehravat ,dema® a nastavit uroven detaill
grafiky a velikost okna ve hfe.

Game (Hra): Otevfe zéloZku s nastavenim hry (viz ,Nastaveni hry“ nize).

Demo: Otevfe zaloZku s nastavenim dema (viz ,Nastaveni dema“ niZe).

Screen Resolution (RozliSeni obrazovky): Otevie zaloZku s nastavenim obrazovky (viz ,Nastaveni
obrazovky“ nize).



Nastaveni hry

Zalozka Game (Hra)

Game | Demo | Screen Hesnlutianl

— Load Saved Game
I [HOKE)
[ [HEHE]
[ [HEHE]
[T [HOHE]
[T [HOHE]
[T [HOHE]

— Timed Game

I‘I 3: Minutes ta run

— Turbo Boost
[ Enabled

I'IU 3: Turbo boast

Ok I Storno

Load Saved Game (Nahrat ulozenou hru): Zde jsou uvedeny uloZzené hry. Vedle té, kterou chcete
nahrat, zaskrtnéte policko.

(Timed Game) Enabled (Umoznit €asové omezenou hru): Hrat Casové omezenou hru. Poté co
uplyne stanovena doba, se hra sama ukondi.

(Timed Game) Minutes to run (Doba hrani éasové omezené hry): Zadejte v minutach poZzadovanou
dobu trvani asové omezené hry.

(Turbo Boost) Enabled (Aktivovat zrychleni): Zvysi rychlost pohybu hrace.

(Turbo Boost) Turbo boost (Zrychleni): UrCuje faktor zrychleni.



Nastaveni dema

Zalozka Demo

Game Demo I Screen Hesnlutianl

— Demos

|1 5: b awirnumn file size in [KB)

[ Play Demo

[ (NONE) =

Ok I Storno

Record Demo (Ulozit demo): Zaznamena ukazkovy ,film“ vaSeho hrani a uloZi ho pro pozdé&;jsi
pfehrani. PoliCko pod timto textem vam umozni zadat jméno vaseho dema.

Maximum file size in (KB) (Maximalni velikost souboru v kB): Uréi, jaka ¢ast paméti (v kilobajtech)
ma byt vy&lenéna pro zaznam dema.

Play Demo (Prehrat demo): Piehraje demo, které jste pfedtim uloZili. Poli¢ko pod timto textem vam
umozni zvolit jméno pfehravaného dema.



Nastaveni obrazovky

Zalozka Screen Resolution (RozliSeni obrazovky)

Game | Demo  Screen Feszolution I

— Screen Size
" 3e0x 200
3204 240
 B40 % 400
v G40 % 480
" window & Full Screen

Ok I Storno

Screen Size (Velikost obrazovky): Zvolte rozliSeni obrazovky pfi hie. Vé&tsi rozliseni nabizi CistSi
grafiku, ale maze ovlivnit vykon hry. Nizsi rozliSeni zjemnuji animaci na pomalejSich systémech.

Window / Full Screen (Hrat v okné / pres celou obrazovku): Spustte hru v okné, nebo pfes celou
obrazovku. Pro dosaZeni nejlepsiho vykonu si zvolte celou obrazovku.

Moznosti nastaveni

Tlagitko Configuration... (Nastaveni...)

Current Configuration Name;
I default j Cancel |

Copy Configuration | [Delete Ennfiguratinnl Apply Mo |

k.eyboard ||‘-r1u:uuse| Ju:u_l,lstiu:kl EhatStringsI Audio |




Hru FINAL DOOM si muzete upravit podle vlastni chuté mnoha zplsoby. Spoustéci utilita nabizi menu
nastaveni, kde mlzete upravit moznosti klavesnice, mysi, joysticku, hlasek i zvuku. Toto menu je
ov8em k dispozici pouze na hlavni obrazovce spoustéci utility pfedtim, nez zahgjite hru samotnou.
Jakmile zahajite novou hru, pouZijte k upravé té&chto moznosti vnitfni menu hry FINAL DOOM.

Current Configuration Name (Nazev aktualniho nastaveni): Vyberte si ze seznamu uloZenych
nastaveni.

Copy Configuration (Kopirovat nastaveni): Pojmenujte a uloZte aktualni nastaveni.

Delete Configuration (Smazat nastaveni): Smazte aktualné vybrané nastaveni.

OK: Potvrdi v3echny provedené zmény a zavie menu nastaveni.

Cancel (Zrusit): Nebere na védomi Zadné ze zmén, které jste provedli, a zavie menu nastaveni.

Apply Now (Pouzit hned): Potvrdi vSechny provedené zmény a ponecha menu nastaveni oteviené.
(Toto tlacitko je aktivni pouze v pfipadé, Ze jste provedli néjakou zménu.)

Keyboard (Klavesnice): Otevie zaloZku nastaveni klavesnice (viz ,Nastaveni klavesnice® nize).
Mouse (Mys): Otevfe zaloZku nastaveni mysi (viz ,Nastaveni mysi“ niZe).

Joystick: Otevie zaloZku nastaveni joysticku (viz ,Nastaveni joysticku® niZe).

Chat Strings (Hlasky): Otevie zaloZzku s nastavenim hlasek (viz ,Nastaveni hlasek" nize).

Audio (Zvuk): Otevfe zaloZku nastaveni zvuku (viz ,Nastaveni zvuku® niZe).

Nastaveni klavesnice

Zalozka Keyboard (Klavesnice)

K.ewboard | Mu:uuael JD_I,Istic:kI Chat Stringsl Audio I

—Movement ————— ~hctions————————————
Backward, |D'own Fire:
Turn Left: (Left
Tum Right:  |Right — hodifiers:
Strafe Left; |- Speed: |Shift
Strafe Right; |:| Shrafe: [

Click on the field you wizh to zet, then press the key you wish
to azzigh to that action.

Tab, Enter. and Escape are niot allowed.




Forward (Dopfedu): Kliknéte do tohoto poli¢ka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouzit k pohybu
dopfedu.

Backward (Dozadu): Kliknéte do tohoto policka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouzit k pohybu
dozadu.

Turn Left (Otocit vlevo): Kliknéte do tohoto poli¢ka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouzit
k otoCeni doleva.

Turn Right (Otogit vpravo): Kliknéte do tohoto policka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouzit
k oto€eni doprava.

Strafe Left (Ukrok vlevo): Kliknéte do tohoto politka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouZit
k ukroku doleva.

Strafe Right (Ukrok vpravo): Kliknéte do tohoto poli¢ka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouzit
k ukroku doprava.

Open (Otevrit): Kliknéte do tohoto poli¢ka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouzit k otevirani dvefi
a spinani pfepinacu.

Fire (Strelba): Kliknéte do tohoto policka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouZit k stfelbé ze zbrani.

Speed (Zrychleni): Kliknéte do tohoto poli¢ka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouzit k rychlejSimu
pohybu do vSech stran.

Strafe (Ukroky): Kliknéte do tohoto poli¢ka a stisknéte klavesu, kterou chcete pouzit k preméné
klaves pro otaceni v klavesy pro ukrok.

*Poznamka: Pokud budete ménit standardni klavesy pro pohyb a dalsi ¢innosti, dejte si pozor, abyste
nezvolili takovou klavesu, ktera se jiz pouZiva pro jinou funkci. Napfiklad, pokud zménite Sipku nahoru
(pohyb dopfedu) na 3 (vybér brokovnice), tak pokaZdé kdyz stisknete 3, popojdete kupfedu A vezmete

do ruky brokovnici. Program vam nebude branit v pfifazeni dvou &innosti pod jednu klavesu, ale méli
byste se toho vyvarovat.

Nastaveni mysi

Zalozka Mouse (Mys)

Keyboard Mouze |JD_|,|$tiCk| Chat Stringsl Audio I

1 Enable Mouse Support
Forward: |Middle
Sirafe: |3 econdary

Fire: |Primary

Senzitivity:

Click the appropriate mouse buttor in the field pou wish to zet.




Enable Mouse Support (Zapnout podporu mysi): UmoZniuje mysi ovladat zakladni sméry pohybu.

Forward (Dopfedu): Kliknéte do tohoto poli¢ka a stisknéte tlacitko mysi, po jehoz stlaeni ve hie
pujdete dopfedu.

Strafe (Ukroky): Kliknéte do tohoto poli¢ka a stisknéte tlagitko mysi, po jehoZ stlageni ve hre se
pfeméni pohyb vlevo/vpravo z ota€eni na ukroky.

Fire (Strelba): Kliknéte do tohoto policka a stisknéte tlaCitko mysi, po jehoz stlaeni ve hie vystfelite
ze zbrané.

Sensitivity (Citlivost): Upravuije rychlost, se kterou FINAL DOOM reaguje na pohyby mysi. Cim vy3si
hodnota, tim rychlej$i bude odezva. Pokud jste zaate€nik, mohly by vam vyhovovat niz8i hodnoty.

Nastaveni joysticku

Zalozka Joystick

Ke_l.JI:u:uardI Mouze Joystick |Ehat5lrings| Audio |

Jopstick: I -niore- j

Action
Fire: |1 _Ij Strafe: |2 _:I
Oper: |4 _Ij Speed: |7 _,?

Configure... | Sdvanced... |

To aszign an action to a particular joystick button, click the
up/down arrow to increment the value, or type the value into
the edit control.

Joystick: Seznam nainstalovanych joystickl. Bud si vyberte joystick, ktery chcete pouzit k hrani hry
FINAL DOOM, nebo zvolte -none- (Zadny) a zcela vypnéte ovladani joystickem.

Fire (Strelba): Zadejte Cislo tlaCitka joysticku, které chcete ve hie pouzit k stfelbé ze zbrani.

Open (Otevrit): Zadejte Cislo tlagitka joysticku, které chcete ve hie pouzit k otevirani dvefi a spinani
prepinacu.

Strafe (Ukroky): Zadejte &islo tlagitka joysticku, které chcete ve hfe pouZit k pfeméné pohybu
vlevo/vpravo z otaceni na ukroky.

Speed (Zrychleni): Zadejte Cislo tladitka joysticku, které chcete ve hie pouzit k zrychleni.

Configure... (Nastaveni...): Otevie ovladaci panel joysticku, na kterém muzete joystick nastavit,
kalibrovat a testovat.

Advanced... (Pokrogilé nastaveni...): Nabizi-li zvoleny joystick pokrocilé moznosti nastaveni,
muZzete je zpfistupnit pomoci tohoto tlacitka. Pokud je toto tlaCitko zasedlé, nejsou k dispozici zadné
pokrocilé moznosti nastaveni.



Nastaveni hlasek

Zalozka Chat Strings (Hlasky)

Ke_l,ll:uuardl Mu:uuael Joystick  Chat Stings |.-’-'-.uu:|iu:| I

0 Mo

1 |I'm ready to kick butt
I'm QK.

I'm nat looking too good!

Helpl

“r'ou suck]

Mest tirne, scumbag...

Come herel

I'll take care af it.

Tes

mom o~ m W A& M

Pomoci této zalozky mlzete upravit své hlasky. Ty muzete poslat ostatnim hra¢im béhem hry vice
hracl tak, ze stisknete odpovidajici Ciselnou klavesu.

0-9: VloZte hlasku, ktera bude spojena s prislusnou &iselnou klavesou.

Nastaveni zvuku

Zalozka Audio (Zvuk)

Ke_l.JI:u:uardI Mnusel Ju:u_l,lstiu:kl Chat Strings  Audio |

— Sound Effects:
Yolume: '

I
3 T

Channels:
3

— Music:

Walurne:

Sound 'Channels' refers to the number of simultaneous sounds
that zan play. The normal default value is 3.




(Sound Effects) Volume (Hlasitost zvukovych efektl): Pomoci tohoto posuvniku nastavte hlasitost
zvukovych efektu.

Channels (Pocet kanald): Pomoci tohoto posuvniku nastavte pocet zvukovych efektu, které se budou
pfehravat souCasné. Standardni hodnota je 3. Vy33i hodnoty znamenaji lepsi zvuk, ale mohou
zpUsobit, ze se FINAL DOOM zpomali.

(Music) Volume (Hlasitost hudby): Pomoci tohoto posuvniku nastavte hlasitost hudby hrajici na
pozadi.

Pouziti menu hry FINAL DOOM

KdyZz spustite hru FINAL DOOM, zac¢nete v Urovni, kterou jste si vybrali ve spoustéci utilité pfi vybéru
urovné (nebo na misté, kde jste si ulozili hru, kterou jste nahrali). Hlavni menu muizete vyvolat kdykoliv
v pribéhu hrani stiskem klavesy Esc. K pohybu nahoru a dol kurzorem lebky pouzijte kurzorové
Sipky, mys nebo joystick. Kdyz se bude lebka nachazet na pozadovaném misté, stisknéte klavesu
Enter, levé tlaCitko mysi nebo tlacitko stfelby na joysticku. Tim volbu této polozky potvrdite.

Mnohé z moznosti nastaveni Ize aktivovat pfimo pomoci funkéni klavesy a je tedy mozné vyhnout se
zcela pouzivani menu. K ukon€eni menu stisknéte klavesu Esc. K navratu do pfedchoziho menu
stisknéte klavesu Backspace.

N QAME (Nova hra)

Chcete-li se vrhnout do akce, zvolte si tuto moznost. FINAL DOOM se vas zepta na uroven
obtiZznosti. Kazda z urovni obtiZnosti se liSi v tuhosti nepfatel, kterym budete Celit (viz ,Urovné
obtiznosti“ niZe).

Oemoes (Nastaveni)

Zavede vas do menu s riznymi moznostmi nastaveni (viz ,Menu nastaveni“ nize).

BAVE GAME (Ulozit hru) (F2)

LOAD GAME (Nahrat hru) (F3)
Béhem hrani si mizete kdykoliv ulozit nebo nahrat hru. Pro uloZeni hry posunte kurzor lebky
pfed prazdnou pozici (nebo takovou, kterou chcete pfepsat) a stisknéte klavesu Enter. Tato
moznost je dostupna pouze v pfipadé, Ze mate rozehranou hru. Pro nahrani hry jednoduse
vyberte poZzadovanou hru z menu Load Game (Nahrat hru).

Rychlé ulozeni: Stiskem funkéni klavesy F6 mlzete ulozit hru, aniz byste odesli z akce. Kdyz
pouzijete pfi aktualnim hrani funkci rychlého uloZeni poprvé, objevi se klasické menu pro
uloZeni hry. Vyberte si pozici. Od této doby uloZi stisk klavesy F6 hru automaticky do této
pozice, aniz byste byli ruSeni pfi pobijeni nepfatel. Stisk klavesy F9 nahraje posledni rychle
uloZzenou hru, pfedtim se vas hra ale pro jistotu dotaze.

TIP: Ukladejte a ukladejte Casto. Kdyz zemfete, vratite se automaticky na zacatek urovné
a dostanete znovu jen malou pistoli. A to neni dobré. ObzvIasté, pokud se uz nachazite v jedné
z téZ8ich urovni.

Quar QAaME (\ypnout hru) (F10)

Pomoci moznosti Vypnout hru mazete opustit hru FINAL DOOM a vratit se do Windows.



Urovné obtiznosti

I'M TOO YOG TO DBE. (Jsem prilis mlady na to, abych zemfel.)

Snadné skota€eni po hfisti. Neni tu moc monster. Dobré, kdyZ poznavate ovladani.

Hey. NOT TOO ROUGH. (Hej, ne tak drsné.)

Tahle moznost je vhodna, kdyz uz vite, jak se véci maji, ale jesté pofad vas ovlada strach.
KdyZz véas ze v3ech stran obklopuje zlo, nesmite se bat.

HuUsmT M@ PLENTY. (Dejte mi co proto.)
VSude je spousta démond a maji velkou chut vam ublizit, jak jen jim to dovolite.

ULTmA=VIOLEMNCE. Extrémni nasili.)

Takze vy si myslite, Ze jste drsni? DokaZte to!

NS\ ocni maral)

Tahle moznost pfijde vhod v situacich, kdy vam nestaci zabit nepfitele pouze jednou.
Budete-li mit stésti, probudite se...

Menu nastaveni
BN GAME (Ukondit hru) (F7)

Timto zpusobem muzete ukong€it rozehranou hru, aniz byste museli zaroveri odejit do
Windows, nebo nahrat novou hru.

MEEEAGEE 7r:y) (F8)
Kdykoliv ve hfe FINAL DOOM seberete pfedmét, zobrazi se informace o tom, co jste pravé
ziskali. Tato poloZka vam umozni takovéto zpravy zapnout nebo vypnout.

GrAarslc DMETAL Detail grafického zobrazeni)

Tato funkce ve hife FINAL DOOM v prostfedi Windows nefunguje. Pro nastaveni urovné
detailtl zobrazeni pouzijte menu pokrocilého nastaveni ve spoustéci utilité pfed zahajenim hry,
nebo kombinaci klaves Alt - a Alt = b&hem hrani.

Bemean 8@ (\clikost obrazovky) (+ a -)

Tésné pod touto moznosti se nhachazi stupnice s posuvnikem. KdyZ si vyberete tuto moznost,
muzete pomoci kurzorovych Sipek premistovat posuvnik a upravovat velikost viditelné plochy.
Men8i plocha zjemfiuje animaci na pomalejSich systémech.

MOLES SEMNEITIVITY (Citlivost mysi)
Tato poloZzka vam umozni upravit citlivost ovladani mysi. Tésné pod touto moznosti se
nachazi stupnice s posuvnikem. Kdyz si vyberete tuto moznost, mlzete pomoci kurzorovych
Sipek pfemistovat posuvnik a upravovat citlivost mysi.

Bounmn Vouums (Hiasitost zvuku) (F4)
Skrz tuto moznost se dostanete do dalsiho menu, kde muzete upravit hlasitost hudby
a zvukovych efektl (viz ,Nastaveni hlasitosti” nize).

Eava CoOMMECTION (Gama korekee) (F11)

Na nékterych monitorech maze vypadat FINAL DOOM pfilis temné. Stiskem funkéni klavesy
F11 muzete rozjasnit obrazovku pomoci péti riznych drovni jasu.



Nastaveni hlasitosti
B VOLLMME (Hiasitost zvukovych efektd)

U této moznosti vidite stupnici s posuvnikem, pomoci které mazete upravit hlasitost zvukovych
efektl z ,vypnuto® po ,maximum®.”

Mussc VoL (Hiasitost hudby)

| u této moznosti vidite stupnici s posuvnikem, pomoci které muzete upravit hlasitost hudby.

Informace v prabéhu hrani

FINAL DOOM vam i v pribéhu hrani poskytuje informace, které jsou nezbytné pro vase preziti.

STAVOVA LISTA

VamMol | HEALTH

AmMO (POCET NABOJU): Velkymi pismeny vidite poCet nabojl, které mate k dispozici pro zbrar, kterou
momentalné pouzivate.

HEALTH (ZDRAVi): ZaCinate na 100%, ale dlouho to tak nezustane. PFi 0% je €as zacit znovu. PFisté se
vic snazte!

ARMS (ZBRANE): Tento seznam Cisel ukazuje, které zbrané mate k dispozici. Je-li Cislo vysvicené,
muZzete se na prisluSnou zbran pfepnout stiskem daného ¢isla. (Zbran &islo 1 je k dispozici vzdy.)

VAS 0BLICEJ: Tento obrazek tu neni jen k pokoukani. Kdyz jste zasaZeni, vas obli¢ej se podiva
smérem, ze kterého pfislo nebezpedi, abyste v&déli, kam mate stfilet. S postupujicim zranénim

budete navic vypadat ¢im dal vic jako syrovy karbanatek: g @ % % a B
& & @

ARMOR (BRNENI): Dokud brnéni drzi, pomaha vam pfezit. Davejte na néj pozor, protoZe jakmile je
pry€, mizete odejit i vy.

PRISTUPOVE KARTY: Zde vidite vSechny kliCe, které jste sebrali. Existuji kli¢e tfi barev: Zluté, ervené
a modré.

SOuUPIS POCTU NABOJU: Tento seznam udava, kolik naboji od kazdého druhu mate a jejich maximalni
pocet, ktery s sebou miizete nést.

ZPRAVY
Casto narazite na r(izné pfedméty. FINAL DOOM vam pomoci zpravy pFi hornim okraji obrazovky
oznami, co jste sebrali — pokud jste zpravy nevypnuli. Stisknutim klavesy Enter zobrazite posledni
zpravu.

AUTOMATICKA MAPA

Abyste se ve hfe FINAL DOOM neztratili, jste vybaveni automapovacim zafizenim. Stiskem klavesy
Tab se prepnete z normalniho pohledu na pohled seshora dolli na mapu, ktera zobrazuje vs$e, co jste
doposud vidéli. Bila Sipka pfedstavuje vas a mifi smérem, kterym se divate. Stiskem klaves ,+“ a -,
muZzete obraz pfiblizovat a oddalovat. Pomoci Ciselné klavesy ,0“ Ize pfepinat mezi aktualnim
pfibliZzenim a celkovym pohledem na mapu. K oznaceni vasi pozice na mapé stisknéte klavesu ,M*.
Po jejim stisku se na vasi pozici objevi Cislo. Pomoci klavesy ,,C* mlzete vSechna ¢&isla vymazat.



POHYB V PROSTREDI AUTOMATICKE MAPY

Béhem toho co jste v prostfedi automatické mapy, se
muzete pohybovat pomoci kurzorovych Sipek. To je
nebezpeéné, protoZe pfi prohlizeni mapy nevidite své
nepfatele. Abyste si mohli prohliZzet mapu a pfitom se
sami nepohybovali, vypnéte ReZzim nasledovani. Ten se
zapina a vypina klavesou ,F*.

: TIP: Pfi chlzi po uzkych ploSinkach postupuje mnoho hracu tak, Zze pfepnou na maximalné
'ﬁ pfibliZenou mapu, kde mohou vidét, kam pfesné maiji stoupnout.

Ovladani v akci

VétSinu pfikazud pfi hrani hry FINAL DOOM tvofi jednoduché stisky klaves. K pohybu, sbirani
pfedmétd, stfileni a otevirani dvefi mazete pouzit klavesnici, mys, joystick nebo jejich vzajemnou
kombinaci.

PoHYB
Zpocatku se vam muze stat, ze zatimco na vas budou nepfatelé utocit, vy budete narazet do zdi.
Jakmile si ale na ovladani pohybu zvyknete, pljde vSe hladce.

PoOuZivANi DVERI, PREPINACU A VYTAHU
K otevfeni vétSiny dvefi a ovladani pfepinacl si stoupnéte pfimo pfed né a stisknéte klavesu Otevfit.
Tou je standardné& mezernik, ale je mozné ji zménit v menu nastaveni.

SBIRANi PREDMETU
Abyste néjaky pfedmét sebrali, jednoduse pfes néj pfejdéte. Jste dost chytfi na to, abyste védéli, jestli
ho mate skute¢né sebrat.

DOKONCENIi UROVNE

Na konci kazdé urovné ve hife FINAL DOOM je mistnost, kterou se odchazi pry¢€. Chcete-li aktualni
uroven ukongit a pokragovat do dalSi, vstupte do této mistnosti a stisknéte spinac uvnitf. Po dokoncéeni
urovné se objevi obrazovka, ktera vas seznami s vasimi uspéchy. Procentem nalezenych tajnych
mist, zabitych nepratel a nalezenych uzite¢nych pfedmétl. Dale se také dozvite dobu, za kterou jste
uroven dokongili a primérnou dobu, za kterou hracdi tuto Urover dokongéi.

VECNY ZIVOT PO SMRTI

Pokud zemfete, objevite se znovu na zacdatku pfislusné urovné s pistoli a nékolika naboji. Nemate
zadné omezeni v poctu ,zivot(® — kdykoliv zemrfete, zacnete opét na zacatku Urovné a cela Uroven se
restartuje. Stejné jako vy se vrati i monstra, ktera jste pfedtim zabili.

Pohyb po okoli

Chuze: K pohybu ve sméru/proti sméru, kterym se divate, pouzijte klaves Dopfedu a Dozadu. Pohyb
dopfedu je standardné pfifazen ke kurzorové Sipce nahoru. Pohyb dozadu je standardné pfifazen ke
kurzorové Sipce dolU.

Otaceni: Klavesy pro oto€eni vlevo a vpravo vas otoCi doleva a doprava. Oto&eni vlevo je standardné
pfifazeno ke kurzorové Sipce vlevo. Oto€eni vpravo je standardné pfifazeno ke kurzorové Sipce
vpravo.

Béh: Chcete-li popob&hnout, podrzte klavesu pro zrychleni a pfisludnou kurzorovou Sipku. Zrychleni je
standardné pfifazeno ke klavese Shift.



Ukroky: Existuji dva zptisoby, jak provést ukrok: pouzit klavesy Ukrok vlevo a Ukrok vpravo, nebo
pouzit klavesu Ukroky spoleéné s klavesami pro otageni. Ukroky jsou standardné pfifazeny ke klavese
Alt. Ukrok vlevo je standardné pfifazen ke klavese ¢arka. Ukrok vpravo je standardné pfifazen ke
klavese tecka.

Poznamka: K uspé&snému dokonceni hry FINAL DOOM je velmi dllezité skakani. Protoze ale
neexistuje zadna specialni klavesa pro skakani, mizete skakat tak, ze se pofadné
rozbéhnete. Cim rychleji pobézite, tim dal doskodite.

Ovladani mysi: Pokud chcete k hrani hry FINAL DOOM pouzit mys, muzete tak ucinit zaskrtnutim
policka ,Enable Mouse Support® (Zapnout podporu mysi) na panelu Nastaveni spoustéci utility.
Tlacitka mysi mGzete pfifadit k pohybu dopfedu, Ukrokim nebo stfelbé ze zbrané. Potfebujete-li
pomoci s hastavenim mysi, podivejte se do ¢asti ,Moznosti nastaveni“ vySe.

Poznamka: VSechny pfikazy ovladajici pohyb popsané v této ¢asti Ize pfefadit k jinym klavesam na
panelu Nastaveni (viz ,Moznosti nastaveni“ vyse).

'ﬁ' TIP: AZ se budete citit pfi hrani pohodIng, zkuste pouZit sou€asné klavesnici i mys. Mys vam
poskytne vyte€nou kontrolu nad mifenim zbrani (umoznuje se rychle otaéet vievo a vpravo),
zatimco na klavesnici budete moci aktivovat mnoho uZite¢nych funkci hry.

Dvere, prepinace a vytahy
(VSechny tyto objekty maiji rizné podoby)
PREPINACE: KdyZ se vam podafi Uspésné sepnout pfepinac¢, néjakym zplsobem se zméni

(rozsviti se, pfehodi se paka, atd.) Pokud se pfepinaé nezméni ani po nékolika pokusech, je
zfejmé spojen s €innosti, kterou jesté nelze uskutecnit.

ZAMCENE DVERE: Nékteré dvefe maji bezpe€nostni zamky a vyZaduji po vas
barevné bezpeé&nostni karty ﬁ“ nebo kli¢e ve tvaru lebky %i. Ostatni

zamc&ené dvefe se ovladaji pfepinaem na nedaleké zdi. Misto toho, abyste se
ke dvefim pfibliZili, je tfeba sepnout pFislusny pfepinac.

TAJUNE DVERE: Nékteré dverfe jsou skryté. Mnoho z nich muzete otevfit, kdyZ najdete
pfepinag. V nékolika pfipadech stadi dojit pouze ke zdi a stisknout klavesu pro otevieni.
Pokud jste nasli tajné dvefe, oteviou se. Nékdy mlzZete najit stopy, které tajné dvefe
prozrazuji - posunuta zed nebo zed vyvedena v jiné barvé, blikajici svétlo na zdi, atd.

VYTAHY: Ve hie narazite na ploSiny, které stoupaji nahoru a klesaji dola.
Nékteré ploSiny funguji neustale, zatimco jiné musite aktivovat. Nékteré
z nich odhali vasi blizkost a sjedou automaticky. Jiné maji pobliz sv{j
pfepinal. Ty bez pfepinace Ize obvykle pfivolat tak, Ze k nim pfijdete

a stisknete klavesu Otevit.




TELEPORTY: Teleporty poznate podle dabelského znaku na podlaze. Pro pouZiti teleportu
pfejdéte pfes znak.

Palebna sila a jak ji pouzit

ZBRANE: Ze zaCatku mate na svoji obranu pouze pistoli a své pésti. KdyZ seberete novou zbran,
automaticky se ji vybavite. V pokroc€ilych fazich hry si budete muset mezi zbranémi vybirat. PFisludné
zbrané volite pomoci Ciselnych klaves (k tomu nemuzete pouzit numerickou klavesnici). Témito
zbranémi jsou:

1 = Pést / Motorova pila

& Vase ocelové klouby na ruce jsou vhodné pouze jako posledni mozna obrana. Poznamka:
Kdyz seberete motorovou pilu, nahradi standardné vase pésti. Stiskem klavesy 1 muzete
pfepinat mezi pésti a motorovou pilou.

2 = Pistole
Pistole je jedina zbran, se kterou zadinate. Ale v nouzi musite pouZzit kazdou zbran, jakkoliv
uboha muze byt.

pe===="— 3 = Brokovnice / Bitevni brokovnice
Brokovnice dokaze na blizko ustédfit Fadnou ranu a na vétsi vzdalenost mlze zasahnout
w velké mnozstvi cilu. Bitevni brokovnice jsou dvouhlaviiové, upilované nastroje smrti. Co se
brokovych zbrani ty€e, jsou vrcholem uméni. Davejte si ale pozor, protoze dvé hlavné jsou

brokovnici a bitevni brokovnici.

P 4 - Kylomet

Kulomet dokaze nasmérovat svou téZkou razi na urcitého protivnika a busit do néj tak silnég,
az sebou zaéne cukat.

sl 5 = Raketomet

Raketomet stfili vybusnou raketu, ktera dokaze rozmetat nékolik protivnikd( naraz.

TS ¢ - plasmova puska
Plasmova puska vystieli najednou nékolik davek plasmové energie - a do kfupava usmazi
zadek démonovi!

% 7 = BEG 9000

BFG 9000 je chloubou vojenského arzenalu. Je skvéla na vycisténi mistnosti od nezvanych
hostl. Vystrelte z ni a uvidite sami.

STRELBA: Chcete-li pouzit zbraf, namifte ji na nepfitele a stisknéte klavesu pro stfelbu. KdyZ chcete
stfilet rychle za sebou, mlzete tuto klavesu podrzet. Pokud protivnika zasahnete, uvidite, jak z néj
stfika krev. Pokud je nepfitel vy$ nebo niz nez vy, nedélejte si starosti. Pokud vidite monstrum,
muzete ho i trefit. Stfelba je standardné pfifazena ke klavese Control. To mUzete zménit na panelu
Nastaveni.

NABOJE: RUzné zbrané pouzivaji rizné naboje. Kdyz pfes naboje pfebéhnete, FINAL DOOM
automaticky nabije spravnou zbrar.

Malé Velké Popis Zbran

[ ] EQ Kulky Pistole, kulomet
(T i, Patrony Brokovnice

.‘ Ln P Rakety Raketomet

Ea ﬂ Energetické ¢lanky Plasmova puska, BFG 9000



Existuje maximalni poc€et naboju, které s sebou muzete nést. To zjistite na pravé strané stavové listy.
KdyZ najdete zbran, kterou uz mate, nezahazujte ji okamzité s opovrzenim. Kdyz ji seberete, ziskate
Z ni rovnéz nékolik naboju.

Nebezpecna prostredi hry FINAL DOOM

V oblastech obsahujicich vybusné barely, radioaktivni odpad, nebo padajici stropy byste méli byt
opatrni.

VYBUSNE BARELY: Po celé zakladné jsou roztroudeny sudy naplnéné pohonnymi latkami,
jedovatym odpadem, nebo nékterou z dalSich tékavych latek. Pokud jeden z téchto barell
zasahnete, dojde k vybuchu! Abyste vyhodili do vzduchu barel, budete ho muset trefit
nékolika kulkami. U ostatnich zbrani ale obvykle staci pouze jeden zasah.

i TIP: Barely mohou byt €asto tou nejni€ivéjsi zbrani vaseho arzenalu — takovou, ktera roztrha
vSechno zZivé v dosahu. Pockejte, az se k barelu pfiblizi nékolik protivnikl a stfelte do sudu. Pak
uz jen sledujte, jak vSichni vyleti do povétfi!

SLiz A DALSI RADIOAKTIVNI ODPAD: Mnoho oblasti hry FINAL DOOM obsahuje jezera
nebezpecnych tekutin, ve kterych muzete utrpét zranéni. Existuje nékolik druhli odpadu,
kaZdy z nich je jinak nebezpecny. JestliZze spatfite néco tekutého, méjte se na pozoru!

PApAvici sTROPY: Nékteré stropy ve hie FINAL DOOM vas mohou rozdrtit a udélat z vas mastny flek.
Casto uvidite, Ze se strop hybe jesté pfedtim, nez pod néj vstoupite, ale vZdy tomu tak neni. Budte
opatrni a hru si Casto ukladejte!

Zdravi a brnéni

FINAL DOOM muze byt smrtelny i pro takové drsiaky, jako jste vy. Kdykoliv budete zranéni,
obrazovka blikne ¢ervené a stav vaseho zdravi se zhorsi. Davejte si dobry pozor, nebo zlstanete
leZet na podlaze.

LECENI: KdyZ budete zranéni, budete si chtit obnovit své zdravi co nejdfive. Nastésti pro vas se po
zakladné vali spousta Iékarni¢ek a povzbuzujicich balickd. Je-li to mozné, seberte je.

ﬁ Povzbuzujici bali€ky obsahuji injekci posilujicich enzym, po které se citite jako novy ¢lovék -

nebo asporfi o trochu lépe.

----------- Lékarni€ky obsahuji obvazy, protilatky a dalSi zdravotnicky material, po kterém se citite
- mnohem zdravé&jsi.

u TIP: Lékarni¢ky a povzbuzujici baliCky zlepSuji vase zdravi pouze do 100%. Opatrnym
pouzivanim muizete plné vyuzit jejich Ié€ebnou silu.



BRNENI: Na zakladné muzete najit dva druhy brnéni - bezpeénostni brnéni a bitevni brnéni. Obé
zmirfuji utrpéné zranéni. Obé se ale bohuzZel také opotfebovavaji a nepratelské utoky je nakonec
znici a vy si budete muset najit brnéni nové.

Eﬁh Bezpeénostni brnéni je lehka kevlarova vesta, ktera se hodi pro potladeni nepokojt.

Bitevni brnéni je odolna vesta vyrobena z derivatu titania, ktera slouzi jako uziteCna
ochrana pfed pfesné takovou stielbou, které budete Celit.

Pokud uz mate brnéni na sobég, seberete nové pouze v tom pfipadé, kdyz vam muze nabidnout vice
ochrany nez to, které mate oblecené.

Uzitecné predmeéty

Ve hfe FINAL DOOM muzete najit i dal$i uzite€né predméty. Vétsina z nich vam pfijde zatracené
vhod, takZe je berte pfi kazdé pfilezitosti. Tyto specialni pfedméty vydrzi bud' po celou uroven, urcitou
dobu, nebo vam pfinesou pouze okamzity pfinos. Nékteré z nich ovlivni vas vyhled, abyste védéli, ze
jsou aktivni. Kdyz napfiklad seberete protiradiacni oblek, obrazovka zezelena. Jak za¢ne uc€innost
obleku klesat, bude obrazovka blikat. To vam naznacduje, Ze byste se méli hned dostat pry¢ ze
zeleného slizu!

Protiradia¢ni obleky poskytuji ochranu pfed radioaktivitou, horkem a ostatnimi formami
podobné energie. Tyto obleky vam v podstaté umoZzni brodit se radioaktivhim slizem, aniz
byste se pfitom zranili. Dokud bude oblek v pofadku, bude mit obrazovka zeleny nadech.
Délka trvani: Po ur€itou dobu.

Bali€ky vyvolavajici zbésilost vas nejen vyléci, ale také funguji jako superadrenalinovy
posilova¢, ktery obrovskym zplsobem zvysi silu vasich svall. Protoze jste i normainé
poradni silaci, muzete s touto vétsi silou trhat obyCejné nepratele na kousky a bez
problém0 to mlzete nandat i vétSim démontm. Nicméné, abyste ziskali bonus, ktery poskytuje
vyvolana zbésilost, musite bojovat péstmi. Kdyz vas popadne zbésilost, zbarvi se vas vyhled kratce do
ruda.
Délka trvani: Po ur€itou dobu.

Batoh zvysi mnozstvi nabojl, které s sebou muzete nést. Navic kdykoliv najdete dalsi batoh,
ziskate trochu nové munice.
Délka trvani: Dokud nezemfete

Najit poéitaéovou mapu vzdy potési. Tato mapa doplni vasi vlastni automatickou mapu
a to vCetné vsech tajnych a skrytych oblasti. Mista, na kterych jste prozatim nebyli, jsou
oznacena Sedivou barvou.

Délka trvani: Jedna uroven

ﬁ Hledi zesilujici svétlo vam umozni vidét zieteln& a jasné i v hluboké tmé.
Délka trvani: Po ur€itou dobu.



Artefakty

Kolem vas se ted vyskytuje nékolik artefaktti z druhé dimenze, které by se vam mohly hodit.

l Lécivé lektvary vam mirné zvysi vaSe zdravi - dokonce i nad b&Zznych 100%!

Duchovni brnéni vam poskytuje dalsi ochranu nad Urovern bé&Zzného brnéni.

Dusevni koule se vyskytuji pouze zfidka a znacné zlepsuji vase zdravi. Staci blizké setkani
s jednim z téchto pfedmétl a budete se citit zdravéji nez kdy predtim!

Velké koule kombinuji schopnosti bitevniho brnéni s pfinosem dusevni koule.

spatfit. Nepratelé vas mohou vidét i nadale, ale vétsina jejich utokd bude velmi nepfesna.
Délka trvani: Po ur€itou dobu.

Artefakty vyvolavajici nezranitelnost vas uc€ini imunnimi pfed veskerym zranénim. Je to
vazneé dost dobré, neZ ovSem uc€inek pomine. KdyZ jste nesmrtelni, vase obrazovka zbéla —
to je trest za vasi houzevnatost.

Délka trvani: Po urcitou dobu.
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Nepfritel

Od prvniho okamziku, kdy vstoupite dvefmi do zakladny, do posledniho vystfelu ve hie, budete
bojovat s hordami nepfatel. N&ktefi z nich jsou oby&ejni lidé, ktefi zaujali Spatny postoj, jini pochazi
pfimo z pekla. V nasledujicim vyctu nejsou uvedena vSechna monstra, kterym budete Celit. Nefikejte
pak, Ze jsme vas nevarovali.

u TIP: Pokuste se mezi démony vytvofit rozkol. Toho docilite tak, Ze je vliakate do vzajemné
kiizové palby. Jestlize vaseho nepfitele trefi jiny démon, obrati svou zufivost k onomu
nestastnikovi s ubohou muskou. Pokud se tak stane, nechte je, at’ si jdou po krku — vZdy je
nejlepSi nechat nepratele, at' udélaji vasi praci. (Tento postup nefunguje, kdyz se zasahnou
nepfatelé patfici ke stejnému druhu.)

£ Byvaly vojak: Jesté pred né&kolika dny jste si pravdépodobné s nékterymi z t&chto chlapik
‘? vyménovali valeéné historky. Ted je na Case prohnat jim hlavu olovem.

podlejSi a drsnéjSi. Tyto chodici brokovnice vam v pfipadé nepozornosti udélaji par novych

Byvaly serzant: Pro néj plati to samé, co pro byvalého vojaka. SerZanti jsou jen mnohem Q‘i
dér do téla.



Byvaly ¢len specialni jednotky: BoZe muj, jako by vam nestacili zombie s brokovnicemi.
Aspon, Ze kdyZ zabijete tyhle chlapky, dostanete skvély kulomet.

Imp (Certik): Mysleli jste si, Ze &ertik je roztomily maly diblik v &erveném obleku s vidlemi.
Kde se tu ale vzaly tyhle hnédé potvory? Hazi po vas ohnivé koule a k jejich zabiti je
potfeba nékolika kulek. Jestlize budete &elit vice neZ jen jednomu takovému bastardovi, je
nejvyssi €as najit lepsi zbran, nez je oby&ejna pistole.

Démon: Démon vypada trochu jako oholend gorila. AZ na to, Ze ma rohy, velkou hlavu,
spoustu zubl a je t€ZSi ho zabit. Moc se k nim nepfiblizujte, nebo vam utrhnou hlavu.
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Prizrak: Skvélé. Pfesné tohle jste potfebovali. Neviditelné skoromonstrum.
Q Ztracena duse: Hloupa. HouZevnata. Umi létat. Cela jen hofi. Dost uz o ni.

Kakodémon (Zly duch): Pluji vzduchem, chrli kulové blesky a honosi se obrovskou
tlamou. Jestli se k téhle zr(idé dostanete moc blizko, je z vas svacina.

Pekelny rytif: Tito obfi maji vydrZ jako nakladni automobil a jsou skoro i stejné velci. Jsou to
nejhorsi dvounozi nepfatelé od dob Tyrannosaura Rexe.

Pekelny baron: Pekelny rytif neni nic pfijemného, ale tohle je jeho siln&jsi verze. Tihle
démoni jsou pekelnym rytiftdm v mnohém podobni. Vypadaiji ale trochu jinak a je dvakrat

Arachnotron: Mozna, Ze kybernetika nebyla pfece jenom ten nejlepsi napad. Jen se
M podivejte, co s ni dokazali vytvofit démoni. Je docela nefér, Ze nejste v pekle jedini, kdo

ma plasmovou pusku.

Strijce bolesti: To je ale jméno. A jak vypada. Zabit ho je téméF stejné tak Spatné,
jako ho nechat Zit.

Revenant: Zda se, ze kdyz démon zemfe, ostatni ho vezmou, oprasi, daji mu mensi bojovou
vybavu a poslou ho zpét do bitvy. Spatni nemaji narok na odpoc€inek, Zze? Kéz by i vase
rakety dokazaly délat to, co umi ty jeho.

Mancubus: Na tomhle tlustochovi je pfijemné jediné to, Ze je snadnym cilem. CoZ se
vam bude hodit, protoZe nez ho sloZite, spotfebujete spoustu munice. Stfili ohnivé
koule takovym zpusobem, jako kdyby ho zitra neekal dalsi den.



Arcidémon: Jeden z nejhorsich protivnik(. Neni mozné najit vSechna slova, ktera by tuto
zr(du popsala. Je rychly, je t&éZzké ho zabit, umi zafikavat a ozivuje mrtva monstra! Asponi,
Ze jich je malo.

Pavoucéi mozek: Mysleli jste si, Ze Arachnotronové musi odnékud
pochazet. Ahoj, mami. Tenhle pavouk nema plasmovou pusku, diky
nebestm aspon za to. Misto toho ma superkulomet. A sakra.

Prikazoveé klavesy

Toto je seznam pfikazovych klaves, které neni mozné zménit na panelu Nastaveni.

Funkéni klavesy

F1 Pomoc

F2 Ulozit hru

F3 Nahrat hru

F4 Hlasitost zvuku

F6 Rychlé ulozeni

F7 Ukongit hru

F8 Zpravy

F9 Rychlé nahrani

F10  Vypnout hru

F11 Gama korekce

F12  PFepinani pohledu

Pause Pozastavit hru

Esc Hlavni menu

Tab  Pfepinani automatické mapy
+ Zvétsit viditelnou plochu
- Zmenasit viditelnou plochu
Alt —  Snizit rozliSeni obrazovky
Alt + Zvysit rozli8eni obrazovky



Klavesy na automatické mapé
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Pfepinani reZimu nasledovani
Oznadit sou€asnou pozici
Odstranit znacky

Pfiblizeni mapy

Oddaleni mapy

Pfepinani celkového pohledu

Klavesy pro zbrané

NO OB WN-=-

Pést/Motorova pila

Pistole

Brokovnice/Bitevni brokovnice
Kulomet

Raketomet

Plasmova puska

BFG 9000

Instrukce pro hru vice hracu

PFi hfe vice hracl se méni mnoha pravidla hrani hry FINAL DOOM. Nez za¢nete hrat hru FINAL
DOOM v médu hry vice hracl, prectéte si pozorné nasledujici informace.

MENu: KdyZ se pfepnete do menu Nastaveni nebo jeho podnabidek, hra STALE POKRACUJE
a ostatni hraci hraji bez pferuseni. TakZe nez zaCnete upravovat velikost obrazovky nebo
zvuky, je nejlepsi si najit bezpe&né misto.

POKRACOVANI V POZASTAVENE HRE: Hra¢ mlze pozastavit hru stisknutim klavesy PAUSE, ale
jakykoliv jiny hrac ji mGze zase spustit opétovnym stisknutim téze klavesy. Nez si date
oddych, domluvte se se svymi kamarady.

UKLADANI: Kdyz ulozite rozehranou sitovou hru, ulozi se v pocita¢i kazdého z hracu na pozici,
kterou jste zvolili a pfepiSe jakoukoliv uloZzenou hru, kterd tam bude. NeZ zaénete ukladat hru,
méli byste se mezi sebou domluvit, na jakou pozici je bezpeéné ukladat.

NAHRAVANI: Kdyz hrajete hru vice hracd, nemUzete ulozenou hru nahrat pfimo. Chcete-li tak
ucinit, musi v8ichni hraci ukoncit aktudlni hru a restartovat ji z uloZzené pozice, kterou vyberou
ve spoustéci utilité.

ZBRANE: Kdyz hrac pfebéhne pres zbran, tak ji sebere. Zbrar ale zlstava ve hie dal, aby ji
mohli sebrat i ostatni hragi.

UMRTI: KdyZ zemfete a zaCnete hrat uroven od zacatku, dfive sebrané pfedméty a zabita
monstra se NEOBJEVI. | kdyZ jste vy zemfeli, ostatni hraci prezili. Nechtéli jsme znicit vedkerou
zkazu, kterou nadélali tim, Ze bychom oZivili monstra v celé oblasti. Nicméné to také
znamena, Ze v Urovni nakonec dojdou nepratelé i munice. Sami si musite urcit, kdy je uroven
vy&erpana.

BARVY UNIFOREM: Ve hfe vice hracl ma kazdy z nich uniformu jiné barvy. Jaka je ta vase,
poznate podle zabarveni pozadi za vasim obli¢ejem na stavové listé. Mize to byt hnéda,
¢erna, zelena, nebo Cervend barva.

MO&D POKECU: Ve hie vice hracl mlzete mezi sebou komunikovat v médu pokecu. Chcete-li
vstoupit do tohoto médu a poslat zpravu véem hracéum, stisknéte klavesu ,T“. V misté kde se
obvykle vypisuji zpravy, se objevi kurzor. Pokud chcete poslat zpravu pouze urcitému hradi,
stisknéte misto ,T* poCatecni pismeno barvy jeho uniformy. (B)rown (hnéda), (1)ndigo (Cernd),
(G)reen (zelena) a (R)ed (Cervena). Napfiklad, pokud chcete poslat zpravu hradi v hnédé
uniformé, stisknéte klavesu ,B*.



MAKRA POKECU: Ve hfe vice hracl muzete rovnéz posilat pfeddefinovana makra (stanovena
ve spoustéci utilité). A to tak, Ze se pfepnete do médu pokecu (viz vyse), podrzite Alt

a stisknete Ciselnou klavesu, ktera odpovida makru, které chcete poslat. Napfiklad, pokud
makro C&islo dvé zni ,Nazer se a chcipni!®, vstupte do médu pokecu stiskem klavesy , T
podrzte Alt a stisknéte 2.

UKONCENI LEVELU: KdyZ jeden z hracl ukonci aroven, konc&i souc¢asné i vSichni hraci, bez
ohledu na jejich pozici nebo stav.

MO&D SPOLUPRACE NEBO SOUBOJE VSICHNI PROTI VSEM

Existuji dva zpUsoby, jak hrat hru vice hract: Deathmatch nebo spoluprace. V kooperativnim
maodu hradi spolupracuji. V Deathmatchi je vasim ukolem zabit v&e, co se hybe, v€etné vasich
kamaradu. Mod, ktery si chcete zahrat, si mGzete vybrat ve spoustéci utilité. Rozdily mezi
kooperativnim médem a deathmatchem jsou nasledujici:

KDE zACINATE: V mddu spoluprace zacinaji vSichni hraci na jednom misté pobliZ sebe.

V deathmatchi zacina kazdy hrac v naprosto jiné oblasti. Jestlize chcete svého kamarada
najit, budete ho muset vystopovat. Navic, pokazdé kdyz zemfete, muzete zacit na jednom
z nékolika moznych mist.

KLICE: Na rozdil od hry jednoho hrace a kooperativnhiho médu, zacinaji v deathmatchi hraci
v kazdé urovni se vSemi kli€i, které potfebuji k otevieni jakychkoliv dvefi v dané oblasti.

STAVOVA LISTA: V deathmatchi je East ARMS (ZBRANE) na stavové |ist& nahrazena Casti ,FRAG".
Ta zobrazuje, kolikrat jste zabili své protivniky.

AUTOMATICKA MAPA: VV modu spoluprace funguje automaticka mapa stejné jako pfi hie
jednoho hrace. Kazdého hrace oznaduje Sipka jiné barvy. V deathmatchi vam nebude dopfano
spatfit na mapé své nepratele. Stejné jako monstra mohu byt i vasi kamaradi tésné za rohem
a vy o nich nebudete védét, dokud do nich nenarazite.

SPEHOVACi MOD: Pokud hrajete v médu spolupréace, miizete se stiskem klavesy F12 prepinat
mezi pohledy ostatnich hrac¢u. Chcete-li se vratit zpét do svého pohledu, stisknéte libovolnou
klavesu. Béhem Spehovaciho médu vam pfi spodnim okraji zlstane vase stavova lista
a pokud vase obrazovka z€ervena bolesti, jste to VY a ne vas kolega, kdo byl zasaZen.

INFORMACNI OBRAZOVKY: V modu spoluprace i deathmatche vypovida informaéni obrazovka po
ukonceni urovné o vasich uspésich. V kooperativnim modu vypisuje uspéchy vSech
UGastnicich se hracu. V deathmatchi uvidite, kolik protivnik( kdo znicil a kdo zabil koho.

POZNAMKY K MODU DEATHMATCHE

Pravidla ukon&eni nebo vyhrani deathmatche nebyla zamérné striktné stanovena. Aktualni uroven
muze ukoncit kdokoliv z hracl a pfinutit tak ostatni postoupit do dalS$i oblasti. Také neexistuje zadny
limit, kterého je nutné dosahnout, aby mohl byt hra€ prohlasen za vitéze. Rozhodli jsme se, Ze to
nechame na vas. Sami vite, co se vam libi nejvice!

Poznamka: Pfedtim nez zaénete hrat hru FINAL DOOM v deathmatch modu, méli byste byt

obeznameni s prostiedim v8ech udrovni této hry. V tomto médu se misto vadeho startu
méni nahodné a €asto se nachazi ve velmi nebezpecné oblasti.



Tvurci
Tvarci pavodni hry FINAL DOOM:
ID SOFTWARE jsou:

OBCHODNI ZALEZITOST!I
Jay Wilbur

SOFTWAROVI INZENYRI
John Carmack John Romero Dave Taylor

VYTVARNICI
Adrian Carmack Kevin Cloud

NAVRHAR
Sandy Petersen

NAVRH A TECHNICKA PODPORA
Shawn Green  American McGee

ASISTENT OBCHODNICH ZALEZITOSTI
Donna Jackson

ZVLASTNI PODEKOVANI:

HUDBA A ZVUKOVE EFEKTY
Robert Price

VYVOJ MODELU
Gregor Punchatz

ZVUKOVY OVLADAC
Paul Radek

ILUSTRACE OBALKY
Don Punchatz

Autofi tohoto nového vydani:

ZA ACTIVISION

Produkce

Thaine Lyman Producent

Laird Malamed Sluzebné starsi vykonny producent
Matthew Beal Tester produkce

John Fritts Instalator

Zvlastni podékovani: Mark Lamia, Steven Rosenthal, Larry Goldberg



Globalni brand management

Brad Carraway Pfidruzeny brand manazer

Kevin Kraff Brand manazer

Dusty Welch Sluzebné starsi feditel globalniho brand managementu
Zaruka jakosti

Glenn Vistante Vedouci projektu zaruky jakosti

Testovaci tym zaruky jakosti
Thad Sasser, John Sweeney, Steve Glick, Daniel Ko, Chris Wagener, Jane J. Lee

Zvlastni podékovani zaruky jakosti

Jim Summers, Jason Wong, Sam Nouriani, Juan Valdez, Tim Vanlaw, Jeremy Gage, Rob Lim, Bob
McPherson, Ed Clune, Marco Scataglini, Todd Komesu, Chris Keim, Neil Barizo, Jason Kim, Brad
Saavedra, Jen Vitiello, Matt McClure

Preklad: Martin Kovar, WDK Games
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